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[bookmark: _heading=h.1fob9te]Curso: Evaluación de Recurso Educativos Digitales


	Nombre del recurso educativo digital:
	Contenidos para Aprender 

	Grado de aplicación:
	Grado 4 Básica primaria

	Área de conocimiento:
	Ciencias Naturales 

	Objetivos de aprendizaje:
	Analizar un ecosistema determinado

	Nombre del repositorio:
	Cuales son los componentes de un ecosistema

	URL del recurso educativo digital:
	https://colombiaaprende.edu.co/contenidos-para-aprender/cuales-son-los-componentes-de-un-ecosistema



	1. Descripción del recurso educativo digital

	El recurso educativo digital es un Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) interactivo que aborda los componentes de un ecosistema. Integra explicaciones conceptuales en texto, imágenes ilustrativas, videos explicativos y actividades interactivas que facilitan la comprensión del tema. Su diseño busca que los estudiantes aprendan de manera dinámica, autónoma y participativa, combinando teoría con recursos audiovisuales y prácticos



	2. Modelo de evaluación 

	Modelo: COdA

	Descripción del modelo:
El modelo CoDA (Content-oriented Didactic Analysis) es una herramienta de evaluación de recursos educativos digitales que se centra en la calidad didáctica y pedagógica de los contenidos. Su objetivo principal es analizar la coherencia entre los objetivos de aprendizaje, las actividades propuestas y el material educativo, garantizando que el recurso sea pertinente, claro y útil para el estudiante.
Este modelo valora aspectos como la coherencia didáctica, la claridad en la presentación de objetivos, la pertinencia de las actividades, la organización del contenido y su adecuación al nivel del estudiante, asegurando que el recurso favorezca el aprendizaje significativo.




	3. Criterios de evaluación del modelo



	Plantilla de evaluación de la calidad
	1
	2
	3
	4
	5
	N/A

	1.Objetivos y coherencia didáctica 
	
	
	
	
	X
	

	Notas: El recurso presenta objetivos claros, coherentes y adecuados al nivel de los estudiantes de primaria. Las actividades están alineadas con dichos objetivos.


	2. Calidad de los contenidos
	
	
	
	
	X
	

	Notas: Los contenidos son correctos, actualizados y explicados con un nivel de detalle apropiado, apoyados en ejemplos y recursos visuales.


	3. Capacidad de generar reflexión, críticas e innovación
	
	
	
	X
	
	

	Notas: Promueve la reflexión sobre el verdadero significado y composición de un ecosistema y la interacción entre los factores bióticos y abióticos, aunque podría incluir más actividades críticas o de investigación.


	4. Interactividad y adaptabilidad
	
	
	
	x
	
	

	Notas: Incluye actividades y videos interactivos que fomentan la participación. Sin embargo, la adaptabilidad al ritmo individual del estudiante es limitada.


	5. Motivación
	
	
	
	
	x
	

	Notas: El uso de imágenes, colores llamativos y videos explicativos favorece la motivación y mantiene la atención del estudiante.


	6. Formato y diseño
	
	
	
	x
	
	

	Notas: El diseño es ordenado y visualmente atractivo, aunque algunos apartados podrían integrar mayor variedad de elementos gráficos.


	7. Usabilidad
	
	
	
	
	x
	

	Notas: Es de fácil navegación, con una interfaz intuitiva y accesible para el usuario, lo que facilita su uso sin complicaciones.


	8. Accesibilidad
	
	
	
	x
	
	

	Notas: Está disponible en línea de manera gratuita, aunque depende del acceso a internet para poder utilizarse plenamente.


	9. Reusabilidad
	
	
	
	
	x
	

	Notas: El recurso puede aplicarse en diferentes grados de primaria y en diversas áreas relacionadas con ciencias naturales y medio ambiente.


	10. Interoperabilidad
	
	
	
	x
	
	

	Notas: El recurso educativo digital puede visualizarse correctamente en distintas plataformas en línea, se adapta a diferentes navegadores y mantiene su funcionalidad sin inconvenientes, lo que evidencia un buen nivel de interoperabilidad.




	4. Resultados de la de evaluación

	Puntuación final: 4.3

	Conclusiones de la evaluación: El recurso educativo digital evaluado presenta una estructura didáctica coherente y organizada que facilita el aprendizaje sobre los componentes de un ecosistema. Integra contenidos claros, apoyados en imágenes y videos, lo que aumenta la comprensión y motiva al estudiante. La interactividad, aunque presente, podría fortalecerse con actividades de retroalimentación más dinámicas. En términos técnicos, el recurso es accesible, usable y puede visualizarse correctamente en diferentes plataformas. En general, se trata de un Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) de alta calidad, con gran potencial pedagógico y tecnológico.




	Elaborado por:
	Nombre del(os) estudiante(s) 
María Patricia Rodríguez
 Katherine Pernett

	Revisado por:
	Nombre del profesor.
Giovanni López Molina 



Modelo COdA adaptado por Dajer (2021)

[bookmark: _Hlk147091919]Ventajas de la aplicación del modelo de evaluación:
[bookmark: _GoBack] Permite valorar de forma detallada los aspectos pedagógicos, tecnológicos y de accesibilidad de los recursos educativos digitales.
 Ofrece una visión integral sobre la coherencia didáctica, la calidad de los contenidos y la usabilidad.
 Es flexible y puede aplicarse en diferentes tipos de objetos virtuales de aprendizaje.
 Favorece la identificación de fortalezas y oportunidades de mejora del recurso.


Desventajas de la aplicación del modelo de evaluación:
 Requiere tiempo y análisis cuidadoso para aplicar todos los criterios de manera objetiva.
 Algunas categorías pueden resultar subjetivas dependiendo del evaluador.
 No siempre se adapta completamente a los estándares internacionales de interoperabilidad.
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